Reconnaissance de plaque d'immatriculation
IA - Vittascience -Adacraft - Scrath - Micro:bit

Entrainement de I'lA

La plateforme Vittascience propose un module de programmation par blocs dans Adacraft a partir
d'un modeéle d'lA entrainé en ligne.

Un ordinateur avec une caméra, une tablette, un smartphone permet d’entrainer de
reconnaissance d'images. Dans Adacraft, nous récupérons ce modele et pouvons traiter cette

reconnaissance de données dans nos algorithmes et piloter ainsi des cartes Micro:bit.

Ressources Vittascience :

e Tutoriel entrainement IA
e Tutoriel IA avec Adacraft
e Webinaire Intelligence Artificielle (1A) Vittascience - YesWeCode

Entrainement de I'lIA
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https://www.youtube.com/watch?v=EDtvcOl_PhA
https://www.youtube.com/watch?v=Te8gb-EggS0
https://www.youtube.com/watch?v=pnXHdTjZOak&ab_channel=Vittascience
https://www.youtube.com/watch?v=pnXHdTjZOak&ab_channel=Vittascience
https://fr.vittascience.com/ia/

ENTRAINEMENT 3 partir de ses données

5. “Entrainer le modeéle” permet de générer le réseau de

]
neurones pour reconnaitre les nouvelles images des catégories @ Entrainer le modale
entrainées.

6. “Vérifier les données” permet de détecter les données a J= Vérifier les données
caractére personnel. Si détectées, il ne sera pas possible

d’enregistrer le modele sur le web.
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SAUVEGARDE de son modele :
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PROGRAMMER avec Adacraft
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PREPARER son modeéle 3 étre utilisé avec Adacraft :

1. Avant de passer a l'interface Adacraft, il faut sauvegarder son modele dans le navigateur. Il ne
sera conservé que temporairement et localement, puis valider.

(& Sauvegarder dans le navigateur
0 A Vous ne pourrez pas partager le modéle dTA. avec d'autres utilisateurs, Celu-ci ne sera conservé que temporairement dans vatre navigateur, 11
sera écrasé ors du prochain entrainement de modgle.

2. Tester le programme exemple mis a disposition (Affiche la catégorie détectée) => proposer une
image devant la webcam et appuyez sur ¥,
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PREPARER la carte Micro:bit :

1. Ajouter I'extension micro:bit avec USB dans Adacraft :

* vitta ' . puls micro: bit avec USB x

sclence
# Votre navigateur est compatible avec cefte extension @

ﬂ . Pour intéragir avec la carte micro:bit, télécharger le programme
suivant et transférer-le dans la carte microshit

microtit vec UG —,

Blocs pour intéragir avec la carte

BEC microcbit via le cdble USB. Pour voir et modifier le code source sur Vittascience, cliquer ici
Neoessite En collaboration aves

Vittascience . ~ X
= Connectez votre carte micro-bit au navigateur G}

2. Ajouter le microprogramme de communication directe en téléchargeant de fichier .hex puis le
glisser dans la carte.

3. Connecter la carte et sélectionner le port de connexion.

frvittascience.com tente de se connecter a un port de série

mbed Senal Port (COMT) associé

PROGRAMMER la carte Micro:bit en utilisant le résultat du modéle d'lA entraine

4. Programmer l'algorithme pour que lorsque la plaque est détectée, la carte Micro:bit affiche OK,
sinon NOK.

Pour aller plus loin, programmer |'ouverture d'une barriere commandée par un servomoteur
lorsque une plague est de la bonne catégorie est détectée.

5. Utiliser les blocs de I'extension Micro:Bit :

A vous de jouer !
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