Cycle 4 —$24 FICHE D’ACTIVITES 3eme

Péle des Sciences et de la Technologie au collége

Objet ou S_VStéme . . . . . Objet ou systéme technique
technique Comment fonctionne les feux tricolores d'une intersection ? )
. Feux Tricolores
Fonctionnement
ProblémMatiQUe @ FESOUAIE & ..........ooooviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee et s s ssssasssesesesessssesseseseseeeeseeseeseresereeeeeneees ?
SEANCE 3 :

1) Test du bouton d’appel

1.4) Simuler le fonctionnement de ce montage sur

1.1) Réaliser le montage ci-contre sur Tinkercad P e v erersannsanss veso :
1.2) Réaliser le cablage pour que la LED s’allume sans cwmenornacroofercogrnnaaenea
risquer de griller lorsqu’on appuie sur le bouton. Tevesevesevees N eveesseneennes
L£ 0 8 0.0 0. 0 0.0 0.0 00 0 00000000
1.3) Tracer le cablage sur le montage ci-contre. e e e
O..
I

e e

w e e D A A A A A A ]

Tinkercad et le faire valider par le professeur : o R R R R R
o e LI BN LN LI A LI B O

Validéle: Il..000li..!.iil..'.llt....llt

2) Utilisation du bouton poussoir avec la carte Arduino :

Avant de programmer le feu piéton, il faut tester le fonctionnement du bouton poussoir avec la carte Arduino. Les
guestions suivantes permettent de réaliser un programme simple :

Le programme répete en boucle : Si on appuie sur le bouton ALORS la LED s’allume, SINON la LED est éteinte.

2.1) Réaliser le montage ci-contre sur Tinkercad :
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2.2) Compléter logigramme de ce programme :

Debut

r

A

2.3) Réaliser et tester le programme sur Tinkercad. Aidez
vous de Il'algorigramme et du programme partiel ci-contre (a ‘
compléter) : Y ay————
lire la broche numeérique 4 = = w .

2.5) Ce programme fonctionne-t-il ?

Lire I'article du site sur les entrées-sorties numérique de la carte micro Arduiono avant de répondre aux questions
ci-dessous :
2.6) A quoi est reliée la broche de la carte Arduino lorsque le bouton est pressé ?
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3) Le montage du feu piéton et appel piéton :
3.1) Réaliser sur Tinkercad le montage ci-contre.

3.2) Réaliser le cablage du montage sur Tinkercad

3.3) Tracer le cablage sur le montage ci-contre.

Voici le fonctionnement attendu du feu piéton :

Si un piéton appuie sur le bouton,
le feu piéton reste rouge pendant 3 secondes

Puis le feu piéton passe au vert pendant 10 secondes
et repasse au rouge ensuite.

3.4) Compléter le logigramme pour décrire le fonctionnement

du programme.

NON

ou

3.5) Simuler le fonctionnement du feu piéton sur Tinkercad et le faire valider par le professeur :

Validé le :

3.6) Quelles sont les broches utilisées ? Compléter le tableau suivant.

Objet connecté N° de broche Entrée ou sortie ?

Bouton appel piéton

Feu rouge piéton

Feu vert piéton.
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