Cycle 4514 FICHE D’ACTIVITES Adme

Péle des Sciences et de la Technologie au collége

N Programmer
Activité 1 L
un jeu vidéo

Un jeune entrepreneur souhaite faire connaitre sa société de développement de
logiciels ludiques a la fois a la nouvelle et ancienne génération d’utilisateurs
(« gamers »). Pour cela, il demande a son équipe de marketing et de développement
une idée et un projet de logiciel dans ce sens. Il veut un projet fédérateur pour ces
deux générations.

Pour résoudre cette problématique, vous avez a votre disposition plusieurs ressources sur le site.
Etape n°1 : A l'aide des chronologies, identifier les évolutions technologiques et leurs impacts sur
le développement du jeu vidéo de 1970 a nos jours.

a) Etudier le lien « lignée-evolution-des-jeux-videos ».
Quelle évolution est étroitement liée a celle du jeu vidéo ?

Donner 3 exemples de grandes évolutions de différents objets techniques et leur lien avec
I’évolution des utilisateurs :

vidéo :
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https://www.jeuxvideovintage.com/index.php?title=Chronologie_du_jeu_vid%C3%A9o_et_de_l'informatique_ludique

d) Attention aux droits d’auteur des jeux rétro — lire |'article de I'avocat en propriété

intellectuelle. Sur quel point doit étre vigilant I'équipe de développement s’il réutilise un jeu

exploité il y a 20 ans par exemple.

Bilan n°1:
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https://www.fredericlejeune.be/abandonware-ou-le-logiciel-abandonne-quen-est-il-en-droit-dauteur/
https://www.fredericlejeune.be/abandonware-ou-le-logiciel-abandonne-quen-est-il-en-droit-dauteur/
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